Inteligentni je vice

nez chytry

Tomas Fassati
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Téma ,inteligentniho designu a architektury” dnes asi kazdy povazuje za aktudlni. Ne vSichni ale védi,
Ze toto slovni spojeni se jiz uziva ve dvou vyznamové pomérné odli$nych rovinach. Vice je znam pii-
vlastek ,inteligentni“ ve vztahu k systémim obsahujicim digitalni technologii, kterd zajiStuje jejich
automatické ¢i poloautomatické funkce. Vnimavi lidé vSak jiz odzvonili nekritickému obdivu takovych
zatizenl. Zbavuji totiZ ¢lovéka uZitené mentalni zatéZe a jeho psychika pak ztraci dobrou kondici, pii-
padné miZe i degenerovat. Proto je nyni aktualnéjsi uZiti slova ,inteligentni“ pro produkty designu
a architektury, pfi jejichZ projektovani byly diisledné vyuZity vSechny typy lidské inteligence autorské-
ho tymu vcetné nejvyssich, aby byly harmonicky uspokojeny potfeby lidského téla, spole¢nosti i pfiro-
dy. Tedy aby ¢lovék, spole¢nost a prostredi nebyly z fungovani produkti nemocni.

Uvodem je ale dobré zminit, Ze se v tomto textu budeme zabyvat inteligenc jedinc, pipadné z nich
slozenych malych tvircich kolektivil. Pojem inteligence (pfip. metainteligence) lze ve volnéjsi podobé
aplikovat i na $ir8i systémy, napt. socialni. Dnes pfi elektronickém propojeni (internet) nabyvaji zvlast-
ni dynamiky a sily, kterou je tfeba studovat, respektovat i ovliviiovat. Zajimavym zptsobem se k tomu
z hlediska architektury a urbanismu vyjadfuje napt. Michael Speaks.* I v téchto $irich systémech
je smysluplné hodnotit jejich dil¢i kvality, jimiZ se zabyva nésledujici text, sledovat faktory, které je
ovliviiuji a podporovat ty pozitivni.
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Vymezeni nékterych hranic komfortu
v 60. letech 20. stoleti teoretikem designu

Henry Dreyfussem.



KOMFORT POVRCHNIi A SKUTECNY

Nemocny ¢lovék i Zivotni prostiedi dnes predstavuji pomérné frekventované pojmy.” Casto se uz ale
také setkdvame s oznaenim ,nemocnd stavba“, ,nemocny dim®. Existuji samoziejmé i vyloZené ne-
mocné vyrobky. Mnozi lidé dobre tusi, Ze v pripadé nemocnych domi nejde o ,nekomfortni“ pribytky
venkovanu minulych staleti, ale spiSe o produkty novodobé civilizace, provazené ¢asto modernimi
technologiemi podporujicimi komfort, ovéem nikoliv skute¢ny, ale povrchni. Na tento duleZity rozdil
je tfeba poukazat.

Komfort jsme si zvykli spojovat s pohodlim a luxusem. Takovy pristup ma prirozena historicka vy-
chodiska. Ta jsou v8ak v dnesni civilizaci jiz neaktudlni. Skute¢ny komfort sleduje prirozené potreby
lidského téla, z jeho fyzické i psychické stranky. Takovy komfort s pohodlim a luxusem nemusi vitbec
souviset, spiSe naopak. Komfort je zdkladnim pojmem ergonomie, kterd se zabyva naprosto viemi
vlastnostmi produktli a prostredi ptsobicich na ¢lovéka. U jednotlivych faktord interakce lidského
téla a okoli mohou byt ¢iselné ¢i slovné uréovany jejich optimalni hodnoty. Realisti¢téjsi je vSak pro
odli$nost riznych typt lidskych organismii urc¢ovat nikoli optimum, ale rozpéti pAsma komfortu od
jedné hranice ke druhé. Zatimco u fyzikalnich jevd, jako je teplota, vlhkost, radioaktivni zafeni apod.
jde o jednoduché vypocty, u ¢isté psychicky vyhodnocovanych jevi, jako napt. vizudlni nebo audi-

a celkové vydané energie, fyzické a psychické zatéZe. To jsou prikladné jevy, které od sebe zasadné
odliSuji komfort povrchni a skute¢ny. Jak zndmo, prili§ pohodli provazejici povrchni komfort Skodi,
jak fyzické, tak psychické strance organismu®. Soudoba civilizace je typickd pfehnanym pohodlim
v rovinach, kde je pro ¢lovéka prinosna zatéZ (napt. omezeni chtize) a naopak prfehnanym zatizenim
v neprirozenych rovinach (napf. dlouhodobé soustiedéni na umély softwarovy prostor prezentovany
displejem pocitace).

DISKOMFORT

< DISKOMFORT ¢ =i

Jednotlivé podminky skute¢ného komfortu jsou dany potfebami lidského téla, které byly velmi dlou-
hodobé a tedy pozvolné vymezovany prostfedim i aktivitami lidského druhu a nejsou rychle méni-
telné. Casto napf. sly$ime o tom, Ze mechanismus lidské reakce na ohroZeni byl formovan v dobéch,
kdy byl aktudlni jen boj nebo uték a jak dnes trpime, kdyZ musime reagovat jinak. Takovych situaci
je celd fada a je nezbytné je respektovat. K zdvaznym potfebam lidského téla patii také dostatec-
ny kontakt s venkovnim prostfedim, pfirodnimi materidly i tradi¢nimi formami fyzické manipu-
lace a komunikace. Neuspokojeni pozadavku na prirozené formy vnimdni a zpracovani informaci
vede k rozvoji nervové duSevnich onemocnéni, kterym se nepfili§ vystizné zacalo rikat digitalni

mi, napf. v americké Kalifornii nebo v Jizni Koreji. Jde o téZko lé¢itelnou resp. nevratnou degeneraci
kognitivniho systému ¢lovéka. Vznik4 z prehnaného kontaktu s umélou realitou prostfednictvim
displeje a klavesnice ve vazbé na nepfirozené strukturovani softwaru. Neni pfi tom mj. uspokojova-
na zasadni potfeba lidského organismu vnimat a reagovat na prostredi v§emi smysly za sou¢asného
stridavého pohybu mnoha ¢asti téla, ktery mj. podnécuje optimdlni distribuci latek, véetné vyZivy
a okysli¢ovani mozku.

kterymi jsme pfirozené procvicovali mozek. Zacalo to pocitadly a kalkulackami. Pak jsme se odnaucili
hledat v jizdnich fadech. Dnes nam GPS systém hlasi, kde mame odbocit a ztracime tak prirozenou

2 Zevrubnéji se problémem zabyva napt. lékar
RUDIGER DAHLKE ve své knize Cim onemocnél svét,

Ikar, Praha, 2004.

3 Nejde napf. jen o vytvareni nadvahy nebo

jako je tfeba snizovani imunity.

Ve velké fadé rovin vymezuje ergonomie

pasma tzv. komfortu, na ktera (vétsinou)

ze dvou stran navazuji zony diskomfortu,
jimiZ koni oblast Zivota. Za ni nasleduje
oblast ne-Zivota, ve které lidsky organismus
nedokaZe prezit. Zony komfortu, pfipadné
diskomfortu se v diagramech prevazné
zobrazuji jako pasy urcité Sife, aby bylo
mozné v nich uvadét ciselné udaje. Oblasti

ne-Zivota je pak jen naznakové uzce lemuji.

4 Vice v knize MANFRED SPITZER, Digitalni demence,

Host, Brno, 2014..
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predstavu o terénu jako pacienti s Alzenheimerovou chorobou. V. méstech plnych aut, vytahi a kance-
larskych 7idli jsme nuceni vyhledavat fit-centra, v digitalni dobé i mentdlni fit-centra. Skute¢né inteli-
gentni design a architektura by toto podivné zoufalstvi mohli odstrafiovat opétnym spojovanim prace
s prirozenou komplexni zatéZi.

Komfort ma zajimavy vztah k Zivotnimu pocitu $tésti. Pomérné zndmé a v béznych médiich publiko-
vané jsou srovnavaci priazkumy z rdznych zemi svéta. Vyplyva z nich, Ze subjektivni pocit $tésti neni
zéavisly na pohodli a bohatstvi. Tedy na povrchnim komfortu. Pocit §tésti evidentné souvisi s jinymi
kvalitami. Jednak s vyvaZenosti jednotlivych typt inteligence ¢lovéka (které miizeme alespon ¢astecné
ovliviiovat tréninkem), jednak se splnénim podminek skute¢ného komfortu, k nimzZ patfi dostate¢na
komplexni pfirozena zatéZ organismu a jeho kontakt s prirodnim prostredim.

PROBLEM VIRTUALNI REALITY

Zde je vhodné misto upozornit na jeden z ukazkovych problému inteligentnich feSeni, ktery souvisi
s virtudlni realitou a doloZit jeji vliv na lidsky organismus. Clovék je jediny tvor, ktery dokaze dasled-
né manipulovat s pfedstavami, aby si jejich pomoci ovéril program své zamyslené ¢innosti nebo ve
vzpominkach zkontroloval jiz prozité. Manipulace s predstavami je pfirozend, pokud je provadéna
v nevelké mife. Jinak je zndmo, ze i ,snilkové“ preddigitalni doby ne$tastné narazeli na realitu a méli
rlizné socidlni i jiné téZkosti a z nich vyvozené zdravotni véetné psychickych. Specificky typ technické
audiovizudlni komunikace muZe problém posilit. Virtudln{ realita je z hlediska lidského vnimani re-
lativni pojem, a proto je mozné za ni povaZzovat nejen dokonalé prostorové audiovizualni nahrazky
(zobrazeni) skutecnosti, ale v podstaté i mnohd jednodussi sdéleni, pokud se jimi vnimatel dokdze

zaujmout natolik, Ze redlny svét kolem sebe prestane registrovat.

Jeden typ takového sdéleni predstavuje také tradi¢ni psany text. I ten muzZe mit negativni vliv na
vyvaZenou funk¢nost nasi psychiky, odvadi-li nds od vnimadni reality pfevaznou ¢ast dne. Svym ko-
munikac¢nim charakterem zptsobi jednostrannou tnavu a vede k neuspokojeni dal$ich potfeb naseho
vnimani. Psychologové oviem uz také zjistili, Ze dokonaleji a s mensi inavou vnimame (a pamatujeme
si) text ¢teny z papiru, kdy obracime listy pfirozenym zpisobem, nezZ text z displeje. To vede napt. ze
strany lékard k velmi oprdvnénému zasadnimu odmitani ndhrady papirovych Skolnich u¢ebnic elek-
tronickymi tablety. Tézky batoh s knihami proto predstavuje pro vyvijejici se détsky organismus roz-
hodné mensi riziko, neZ neptirozeny svét zprostfedkovavany displejem a tfeba jeSté navic psychicka
zévislost na ném.

Textové sdéleni vSak oproti jednoduchému obrazkovému alespon trénuje mozek komplikovanéj$im
prevodem zrakového a zvukového kodovani re¢i do mySlenek. Jednoducha obrazkova sdéleni ale
prevazné jen kopiruji skute¢nost, rozvijeji proto nasi kognitivni schopnosti jen minimalné. Takova
sdéleni zac¢inaji ve verejném prostoru prevazovat pro svou primdrni pritazlivost, kterd je vyuzivana
v komer¢ni sféfe. Vizudlni sdéleni s narocnéji kodovanymi druhotnymi obsahy se vyskytuji pouze
v nejkvalitnéjSich médiich a v galeriich, kam chodi jen mald ¢ast spolecnosti — elita. Proto se vyssi
(Ctendrskd) gramotnost u déti prili§ nerozviji, u dospélych pak muze klesat. Soudovy rozvoj jednodu-
ché obrazkové komunikace pres své nékteré praktické prinosy tak zpusobuje ¢lovéku spiSe ujmu. M;j.
i proto, Ze s vizudlnimi zazitky zmén prostredi, pohybu a zrakové ucasti na raznych aktivitach neni
spojen prirozeny pohyb téla jako celku, ani jeho ¢asti, chybi hmatové, tepelné a ¢ichové vjemy, coZ
opét naruduje souhru jednotlivych prvkid naSeho organismu. Pro pedagogiku, ale i andragogiku z toho
vyplyva znamé: Co ¢lovék slysi, zapomene, co vidi, si zapamatuje, co si miize osahat, to pochopi.

Funk¢ni tréninkové a 1é¢ebné metody pracujici s problematikou koncentrace presvédcivé davaji naje-
vo, co je pro lidsky organismus nejvice harmonické: klidné soustredéni na fyzickou ¢innost tvarc¢iho
charakteru. Méné harmonickad je slovni komunikace a nejméné pak vizudlni, ktera nds snadno prenasi
do umélé reality.

ODLISNOST RYCHLOSTI VYVOJE TECHNOLOGIi A LIDSKE PSYCHIKY

Problémy, které vznikaji v interakci lidského téla a novych technologii vyplyvaji mj. z toho, Ze technika
se vyviji pfiliS rychle a dnes jiz neunosné predbéhla pomaly postupny vyvoj lidského téla. Nejde o to,

Ze se lidské télo ,nestaci” prizpisobovat, ono se v mnoha aspektech a v celkovém pojeti ani nemuize.



Jeho vyvoj probihd velmi pomalu, kdy za jednotky ¢asu lze povazovat desetitisice ¢i statisice let
a zavisi na prevazujicich dlouhodobych vlivech. Musime ovS$em rozliovat dlouhodobé a momental-
ni prizpasobeni. Schopnost okam?Zitého prizptsobeni je diky inteligenci ¢lovéka mimorddné velka,
ale v mnoha pripadech je pro lidsky organismus $kodlivd. Odolnost téla v8ak mize byt pomérné
velkd, proto se Skodlivost mlize projevit aZ po del$i dobé a neni dostate¢né motivujici pro odmitnuti
konkrétni ¢innosti. Je tedy nezbytné, aby se technika stale vice a rychleji prizptisobovala ¢lovéku.
K tomu je zapotrebi nejen intrapersondlni inteligence projektantd, Siroké ergonomické vzdélani, ale
také duchovni inteligence. Prizplisobeni designu i architektury ¢lovéku totiZ néco stoji a v trznim
mechanismu nendro¢nych spotfebitelli miZe byt konkuren¢ni nevyhodou. Proto je zapotiebi hodné
profesni etiky a u vyrobct ¢i distributort spolecenska odpovédnost.”

V ¢em vSem je rychlost vyvoje technologii pfedbihajici vyvoj lidského téla nebezpe¢na? Vice pro-
blémil najdeme v psychické nez ve fyzické oblasti. Ve fyzické roviné jde predevsim o nesoulad mezi
pevnosti pohybového aparétu, ktery se ptivodnim vyvojem prizptsobil béZznym rizikim odpovida-
jicim narazu na prekazku pti béhu nebo padu z malé vysky. UZ jen jizda na koni pak dostava télo
do situace, kterd je nebezpecnd, nemluvé o motorovych dopravnich prostiedcich. K zadkladnim pro-
blémum psychického nesouladu téla a novych technologii patii nedostate¢nd citlivost smyslovych
organll na nové fyzikalni a chemické Skodliviny, které proto v¢as nerozezndme, ale hlavné nejsme
patfi¢né silné emocné (bolesti apod.) motivovani k jejich odstranéni. Za zasadnéjsi problém je ale
treba povaZovat skutec¢nost, Ze ¢lovék psychicky dospiva k nevhodnym pocitiim a raciondlnim zavé-
rm ve vSech situacich, kdy mu technologie umoziuji ovladat velké sily a vnimat jejich vysledky at
jiz pri pretvareni krajiny, konstruovani a uzivani ,velkolepych” staveb nebo pfi dosahovani mimo-
radnych rychlosti. Mylné se pak domnivame, Ze jsme vic, neZ jsme a vyvozujeme z toho dusledky
pti rozhodovani o tom, co si miZeme dovolit. Zde pomuze jen velmi vyvinuta duchovni inteligence,
kterd umoznuje uZiti komplikovanych etickych vztaht mj. proto, Ze dava predpoklady silné vnimat
skute¢nost, kterd smyslové viemy ¢lovéka presahuje. Zajimavou ilustraci k tomu vytvari zde zatim
neuvedend, dnes velmi rozsifend forma novych technologii — farmakologické ovliviiovani lidského
organismu. V ddvnéjsi socidlni minulosti bylo k dispozici jen uzké spektrum jeji nabidky a to bylo
véetné inicia¢nich postupt vyuzivajicich halucinogeny regulovano specialisty s vy$si duchovni in-
teligenci (riznymi kmenovymi $amany, medicinmany apod.). Kdykoliv se pak drogy dostaly mimo
tuto regulaci do ,volného“ uziti zplsobily u velké ¢asti populace s nizsi intrapersondlni i duchovni
inteligenci vdZné problémy.

Prekotné se rozvijejici nové technologie jsou zdrojem novych podnétil pro vnimani ¢lovékem. Nejen
sdéleni, ale i bézné produkty tak vytvareji novou neprirozenou realitu, kterd je uméld, pro vnimani
nezvykld. ProtoZe rozvoj technologii nelze zpomalit ani jejich Sifeni prili§ omezit, je nezbytné s vétSim
usilim a mnohem soustredénéji pracovat na jejich prizpisobeni skute¢nym potebdm (a moznostem)
lidského organismus. Tedy jinymi slovy — vytvaret pro néj inteligentni design a architekturu v novém
pojeti. Jak toho dosdhnout? Jak bylo fe¢eno v ivodu — dislednym komplexnim a vyvazenym vyuzi-
tim v3ech typi lidské inteligence pri navrhovani, realizaci i uzivani staveb a drobnych vyrobki.

Co VSECHNO PREDSTAVUJE INTELIGENCE

Jedna z vystiznych definic 1kd, Ze inteligence je operacni schopnost mozku. Tedy rychlost i kvalita
nakladani s informacemi. Ta se vSak u jednoho ¢lovéka miZe lisit podle typu aktivity, kterou vykona-
va. Nékteré psychologické teorie proto rozliSuji rizné typy inteligence. Jejich vymezovani sice neod-
povida propojenosti aktivit ¢lovéka, priblizné urceni typt je vSak uZitetné. Podrobnéj$im pohledem
je mozné jich stanovit desitky, v zdsadé vSak staci devét typll. Vefejnost bézné znd méreni IQ. Tento
kvocient zahrnuje inteligenci jazykovou, matematickou a prostorovou. U lidi s vysokym IQ se obc¢as
nékdo podivi, pro¢ nékteri z nich nezvladaji harmonicky sviij Zivot. Takovy tazatel vétSinou nevi
o dal3ich typech inteligence. Pomérné hodné je uz mezi vefejnosti popularizovano téma emocni inteli-
gence

toho, jak se mlizeme harmonicky vyrovnat se Zivotem. Emocni inteligenci je uzite¢né rozliSovat na
¢ast obracenou dovnitr ¢lovéka a ¢ast orientovanou ke druhym jedinctim i spolecnosti jako celku. Ve
srovnani s operacemi, které jsou reSeny za pomoci jazykové, matematické a prostorové inteligence,

5 Spolecenska odpovédnost zacina byt
v rozvinutéjsich zemich sledovana, proto ji firmy deklaruji

podrobnymi prohlasenimi.
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Pokud pojmeme teorii vicecetné inteligence
systémové, mazeme dospét k roztridéni
jednotlivych typu inteligence podle
narocnosti a popisu jejich vzajemnych
vztahl. Na nejnizsi urovni budou
jednoduché typy inteligence, které operuji
se zakladnimi systémy. Na stiedni Grovni
budou typy inteligence, které operuji se
slozitéjsimi systémy. VSem pak muize byt
nadfazena duchovni inteligence, ktera
pracuje s nejnarocnéjsimi oblastmi poznani
(hlubinna ekologie, eticky entusiasmus,
mystické prozitky ad.)

Systémové lze teorii vicecetné inteligence
vyuZzit v praxi pfi vymezovani a testovani
osobnich predpokladi pro vykon

raznych profesi, resp. pfi sestavovani

pracovnich tymu.
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NEKOLIK POZNAMEK K TESTOVANi

V béznych 1Q testech lze oddélit
posuzovani lingvistickych, matematickych
a prostorovych schopnosti, stejné jako

v EQ testech hodnoceni intrapersonalnich
a interpersonalnich. U testovani duchovni
inteligence je nejlépe pouiit tzv. Prazsky
dotaznik (vystup Psychologického ustavu
AV CR). 5Q se nestanovuje &iselné a lze

v ném odlisit pét specifickych oblasti. Také
dalsi typy inteligence maji propracované
metody testovani (napf. pfirodovédna), jen

nespadaji pod zkratky (IQ, EQ, SQ).

jazykova

Psychologie ma4 jiz del$i dobu divod zabyvat se nejpodstatnéjsimi vlastnostmi ¢lovéka, k nimZ patti
lidskd moudrost, moralka, duchovni Zivot. Nikoho snad nepfekvapi, Ze naklddani s informacemi to-
hrnné se inteligenci, kterd s nimi pracuje, rika inteligence duchovni, i kdyZ nejde o optimalné vystizné
pojmenovani. Psychologové, ktelf se teorii viceCetné inteligence zabyvaji, zdUiraznuji, Ze duchovni
(spiritudlni) inteligence urcuje zplisob uZivani inteligenci niz$iho typu. Jde tedy o jakysi fidici ,soft-
ware” ¢lovéka. Pro zajimavost je uZitetné uvést, zZe spiritualni kvocient (SQ) neni redlné ani smyslupl-
né méfit a vyhodnocovat v pfimo srovnatelnych ¢iselnych hodnotach jako IQ, ale jsou k dispozici testy,
které v relativni formé kazdému presvédc¢ivé naznadi, zda patii k nejvyspélejsi ¢asti populace nebo ne.

duchovni

SQ SQ Ssasasasasa

intrapersonalni

EQEQEQEQEQEQEQ

-

logicka prostorova kinestaticka hudebni

VYVOJ LIDSKEHO DRUHU

Vyvoj vyspélosti jedinci i celé komunity homo sapiens patii k zajimavym problémum. Proti rozsite-
nym pesimistickym pocitlim, Ze lidska spole¢nost bude vinou nedokonalosti ¢lovéka trpét i v budouc-
nosti stale stejnymi problémy, stoji mnohé argumenty. Jeden z nich rik4, Ze do sou¢asného stadia do-
spél lidsky organismus postupnym vyvojem, vSechny typy inteligence byly u ¢lovéka v minulosti nizsi.
Béhem casu se tedy zvysuji, ale velmi pomalu. Védci, ktef{ se zabyvaji evoluci z pozice darwinismu,
se snazi vyhodnotit, nejen kterd fyzick4, ale i ktera psychickd vlastnost byla v minulosti vyhodnéjsi
pro preziti. Je napf. znamo, Ze pfi hledani Zivotnich partnerti davaji Zeny prednost spiSe chytrym neZ
silnym muzam. Stejné tak byla jako vyhodnd pro preZiti potvrzena schopnost délit se s druhymi o vy-
sledky své prace. Z uvedenych poznatkt Ize do jisté miry vyvodit nékteré hypotézy budouciho vyvoje.
Jestlize duchovni inteligence souvisi s takovymi schopnostmi, jako hlubinnd ekologie, eticky entusi-
asmus, soundleZitost nebo svédomitd starostlivost, je mozné po jejim rozvoji u vétsi ¢asti populace
vnimat budoucnost lidstva optimisticky. Samoziejmé pokud stavajici kvalita spolecnosti nepovede
k zdsadnimu kolapsu.



Dlouhodobé efekty nejsou bohuzel pro lidi s niz$i duchovni inteligenci dostate¢né motivujici, nebot
prili$ presahuji jejich obzor. I v rdmci ¢asového rozpéti jednoho lidského Zivota nebyvaji pro rizikové
jednani v mlad{ (napf. koufeni, nebezpecné sporty ad.) dostate¢né motivujici jeho negativni dopady
na kvalitu Zivota ve stari. I doba za nékolik desitek let je pro néci vnimani prili§ vzdalena. Pozitivni
rozvoj duchovni inteligence patfi k budoucnosti mnohondsobné vzdalenéjsi. ZvySovani SQ se vSak
bude v pozdéjsich vyvojovych etapach samo stale vice podporovat, nebot k jeho podstatnym stran-
kam patii pravé schopnost vnimani presahu vlastni existence.

KdyZ se hovori o udrZitelném rozvoji, ¢asto se uvadi, Ze je nezbytna zména piistupu ¢lovéka k Zivotu
a k hodnotam®. Ta tedy neni, jak bylo popsano, ptedeviim otazkou socialni dohody, ale postupného
ristu a harmonizace vyssich typt inteligence podnécovanych interakci lidského organismu, spolec-
nosti a prirody. Nezbytnou roli genera¢nich prenasecd zde nastésti sehravaji nejen biologické geny,
ale i socialni memy”, které jsou pfistupnéjii vlivu inspirativnich myslenek. I proto budme optimisté.

Pak je tu také otdzka programu sméfovani vyvoje lidského druhu. Pro lidi akceptujici nékteré du-
chovni pristupy, je vétSinou vyfeSena v roviné viry. Jaky se vSak nabizi pfistup pro ostatni, zejména
ty, ktefi chtéji, aby jim véda vSe potvrdila. Samotni védci ptisli poté, co darwinismus nebyl schopny
nékteré vyvojové jevy potvrdit, s teorii inteligentniho designu®. Ta je viak zatim na pocatku velmi
sloZitého vyzkumu a vyZaduje proto mnoho viry v jeho dalsi vyvoj. Pohledy do fungovani genetického
prenosu pritom nepochybné nabizeji uZitené srovnavani s dneSnimi poznatky informatiky. VyuZiti
informaci probihd vZdy podle néjakého programu. Ten mize i sdm tvorit programy dalsi, ale uvodni
podnét musi nékdo inteligentni zadat. Za sekundéarni program lze povazovat také soutéz o biologické
preZiti, kterou se zabyvaji darwinisté. Informacné je zajimavé, co programu predchazelo, a co na néj
muZe dale navazovat. To jsou ovSem pro vyzkum pomérné naro¢né oblasti, které mohou byt jesté
dlouho nad lidské moZnosti. Nez véda pronikne déle, zbyva ¢lovéku jeho oblibeny mentalni nastroj —
intuice. Ta zatim stale, od dob pfedvédeckych aZ po tu dne$ni védeckou dospiva k podobnym odpo-
védim predpokladajicim podnét k vyvoji vesmiru i zZivota od vyS$3i inteligence, kterd pfi nezbytné
skromnosti nemusi byt pro nas pochopitelna ¢i konkrétnéji predstavitelna.

INTELIGENCE A PROFESNi PREDPOKLADY

Jaky maji jednotlivé typy inteligence vztah k poZadovanym schopnostem architekta a designéra?
Zatnéme od nizsich. BéZné se ze znamych divodl predpoklada inteligence prostorova. Pokud ma
architekt ¢i designér resit konstrukéni a funkéni souvislosti vyrobku ¢i stavby, mél by mit také do-
state¢nou inteligenci logickou. Jazykova inteligence umoznuje obéma studovat texty a komunikovat

rukama modeluje maketu ¢i prototyp svého produktu, pripadné hledd optimalni feSeni jeho ovladani.
Bez hudebni inteligence se moZna oba typy tvirct obejdou, hudba vSak dokaze uzite¢né podnécovat
kreativitu a zvukovd vnimavost je vhodna pro posuzovani akustickych kvalit produkti.

At nékteré nizdi typy inteligence, zejména prostorova, jsou profesni podminkou, nejzdsadnéjsi kvali-
ty prace jsou zavislé na vy$Sich typech. Intrapersonalni inteligence umoziiuje designérovi i architek-
tovi vlastnim télem vyvazené vnimat a ovéfovat potfeby lidského organismu, nepovrchné rozumét
pozadavkim ergonomi ¢i hygienikli i emo¢né dostate¢né silné motivovat sviij zdjem timto smérem.
[ vy$si intrapersonalni inteligenci vSak muize limitovat nedostatek dat (znalosti, proZitych zkuSenosti),

S nimiZ muZe operovat, coZ je pak problém zejména pro mladsi generaci, tedy studenty. Interperso-

ﬁéﬁ&ﬁ%ﬁjézmﬁ"“designérﬁ ale byva podcefiovana. Prirodovédna inteligence je rovnéz dllezitd pro
obé tvurci profese, nebot jim umoZiiuje posoudit vztah jejich produktu a celku prostredi. Ekologie je
ale dnes jiz tak silné hlidana predpisy, Ze nedostatek prirodovédné inteligence v kone¢ném duisledku
nezpusobi takové problémy, jako nedostatek intrapersondlniho vnimdni. Ergonomie ma totiz zdvazné
formulovany predpisy prevazné jen v oblastech akutnich rizik. Duchovni inteligence pak umoziiuje
kvalitni koordinaci vech niz$ich. Dobrd interpersondlni nebo intrapersondlni inteligence totiz mtze
byt bez dostatecného SQ uzivana zcela sobecky. Duchovni inteligence u architekta a designéra tedy
urcuje etické kvality fungovani IQ a EQ. Pokud jsou spole¢nosti vnimany jako dilezité, jde o rozho-
dujici osobnostni kvalitu tvlrce. Zejména u nds vsak existuje jeSté fada oblasti, kde etika jde stranou.
Proto duchovni inteligence nebyva pozadovana, hodnocena ani vyukou rozvijena.

6 Napf. JANA TicHA v ivodniku periodika

Zlaty fez ¢. 34, Praha 2011 ad.

7 Mem je obdoba genu pfi Sifeni kulturni
informace, dokonce se jiz mluvi také o specialnim

internetovém memu, ktery funguije pfi Sifeni kulturni

informace po siti.

8 Jde o teorii biologli z poslednich desetileti

20. stoleti, s niz nemaji ivahy o inteligenci v tomto textu

pfimou souvislost.
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TESTOVANI{ INTELIGENCE SPOLEHLIVE OVERi SCHOPNOSTI

v . o s 01 v

Maé-li byt dosazeno inteligentnich projektt a jejich realizaci, jsou velmi dtlezité metody testovani jed-



uz jsem uvedl, jsou profesné diileZité, a pritom obecné u umélct neptili§ vysoké. Spojeny test 1Q by
vSak mél pedagogovi zachovat moznost rozliSeni tff zakladnich inteligenci, které 10 obsahuje, aby
se mohl rozhodnout, zda dat pfednost uchazeci s dobrymi prostorovymi a logickymi predpoklady,
ktery ,jen“ neumi jazykové komunikovat. Nepiimé ovéreni kinestetické inteligence se déje spoletné
s ovérovanim inteligence prostorové pii zkuSebnich kresbach, ¢i modelovani. Pro jeji testovani jsou

Pro posuzovani vy$Sich typd inteligence jsou k dispozici rovnéz dobte promyslené metody, jen ne-
pracuji s objektivné srovnavatelnymi hodnotami, jako je IQ. Proto oznaceni EQ — emo¢ni kvocient —
nesouvisi s univerzalné platnou ¢iselnou stupnici. V emocni oblasti je uZite¢né posuzovat uzce vy-
mezené dil¢i schopnosti, které si mlize pedagog vybrat podle potfeby svého oboru. Nejde tedy jen
o rozdéleni na zdkladni intrapersondlni a interpersondlni oblast, ale tfeba také treba schopnosti roz-
liSovani nebo ovladani emoci a dal$i. Testy prirodovédné inteligence nejsou na rozdil od testd EQ
prili§ znamé, ale neni problém je nalézt na internetu i v ¢eStiné. Podobné je to s ovéfovanim nejvyssi
inteligence — duchovni — jejimZ testovanim se proslavil i prazsky Psychologicky ustav Akademie véd
CR. Také u nejnaro¢néjsiho typu inteligence lze hledat dil¢i kvality, vymezené nazvy jako napt. Hlu-
binna ekologie, Eticky entusiasmus, SoundleZitost nebo Svédomitd starostlivost, pokud by pedagogovi
v celkovém hodnoceni SQ prekézely oblasti nazvané Mystické prozitky nebo Latentni monoteisticka
orientace. V kazdém pripadé je vSak dileZité konstatovat, Ze spiritudlni inteligenci pro jeji zaméreni
k hlub$imu vnimani Zivota a jeho etickym kvalitdm nelze podcetiovat. Pokud by jeji testovani nemélo
z néjakych pricin ovliviiovat vysledky prijimacek, alespori by pedagogim naznacilo, jak hodnotnou
tviréi motivaci mohou od budoucich studentd ocekavat.

NEJEN INTELIGENCE

Po ivahach o jednotlivych typech inteligence jedince ¢i tvir¢iho tymu, ktery sméfuje k inteligentnimu
designu, jesté naznac¢im souvislost inteligence s dal$imi osobnimi predpoklady. Patii k nim vzdéla-
nost, gramotnost a dovednosti. Novinafi si s oblibou pletou gramotnost se vzdélanosti, protoZe druha

umoziiuje pfevod myslenek do obrazkovych figur, znakd a symboli. Historicky prvni gramotnosti
byla ovSem ta obrdzkova, kterd dnes nepravem stoji stranou pozornosti $kolnich osnov. Vzdélanost

vani svéta. Vzdélanostni superspecializace naopak nékdy souvisi s nedostatkem celostni vzdélanosti.
Pokud jsou si ji jednotlivi specialisté védomi, sdruzuji se do interdisciplindrnich tymi a s usmévem
0 sobé sebekriticky fikaji, Ze jsou ,fachidioti“. Pokud si odbornici nejsou védomi nedostatku celostni
vzdélanosti, snadno se stanou pricinou nevyvazenych projektii. Dovednosti pak predstavuji schop-
nost praktického uziti znalosti, prip. gramotnosti. K typickym dovednostem patfi Iizeni auta nebo
ovladani pocita¢ového programu, stavba domu ad.

P prostor
TEgé:éAA':lN' vystraha pro
(KONVENCE) informaci
SEKUNDARNI aktivita odméfenost
OBSAH nebezpeci riziko bezpedi zvysena (obecno)
(KONVENCE) nebezpeti pozornost
PRIMARNI z
OBSAH | L rostlinna chla:jina svétlo
(MATERIALNI slunce zelef voda vzduch
ASOCIACE) led

Ke tvorbé inteligentniho designu a architektury jsou tedy zapotfebi nejen jednotlivé typy inteligence,
ale také mnohé znalosti, dovednosti a gramotnost. Prvni gramotnost se uci bézné ve kolach a alesponl
jeji zakladni podoba je povaZzovana v nasi kultufe za samozrejmost. Kriticky se ale mluvi o drovni
naroc¢néjsi podoby prvni gramotnosti, kterd je oznacovana privlastkem ,¢tendrska“. I ta se alespon
¢aste¢né uci ve Skolach v hodinach literatury, ale s rozvojem zjednodusené vizudlni komunikace jeji
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Barevny kod byva pro zvyraznéni vizualniho
ucinu kombinovan s tvarovym kédem

do tabulek urc¢enych jako plochy pro
zobrazovani komunikacnich struktur, figur,
znakd a symbold (neutralni informace,

informace o bezpeci, pfikaz, vystraha, zakaz).

© ON

Zaklad vizualni gramatiky tvofi obecny
barevny kdd. UvaZovani o vyznamu a tcinu
barvy je mozné pfirovnat interpretaci
stylizovanych zobrazeni nebo abstraktnich
struktur. Oprostime-li barevny ton od

vazby ke konkrétnimu tvaru, véechny
obsahy (vyznamy a uciny), které v nas bude
vyvoldvat, budou symbolického charakteru
uZ v primarni roviné. Primarni a sekundarni
obsahy popsané v nasledujicim prehledu
patfi k tomu, co fadime v nasem védomi

k archetypim.

Také mezinarodni normy dotykajici se
psychologie vnimani doporucuji omezit
soubor signalnich odstinl pracujicich

s potrebou interpretace jejich symbolického
vyznamu na Sest (véetné nepestrych
odstind). Cerna se nezapocitava, nebot
netvofi plochy tabulek. UZiti dalSich odstint
nad tento pocet se povazuje za funkéni

jen pfi existenci slovnich vysvétlivek
provazejicich vSechny barevné komunikacni
prvky (CSN EN I1SO 9241-8, s. 17). Proto zde
pracujeme s 6 + 1 barevnym ténem. Vedle
obecného barevného kédu jsou v praxi
uzivany také rizné doplitkové barevné kody
(napf. orientacni barevné kody), které uz
nemaji tak univerzalni funkénost a musi

byt presvédcivé vizualné ¢i jinak vazany

k vymezené realité.

informace

(konkrétno)

9

HENRY DREYFUSS, Symbol Sourcebook, Guide to

International Graphic Symbols, New York 1967

OTL AICHER — MARTIN KRAMPEN, Zeichensysteme der
visuellen Kommunikation, Stuttgart, 1977
PETER WILDBUR — PETER BURKE, Information Graphics:

Innovative Solutions in Contemporary Design,

Thames & Hudson, 1999
FRANK HARTMANN — K. ERWIN BAUER, Bildersprache.

Otto Neurath Visualisierungen, Wien, 2002

RAYAN ABDULLAH — ROGER HUBNER, Pictograms, Icons &

Signs, A Guide to Informations Graphics, London, 2006

ANDREAS UEBELE, Signage Systems & Information Graphics,

London, 2007

SMER POHYBU V TERENU

SMER POHYBU V SOURADNICOVEM

SYSTEMU MAPY NEBO OVLADACE

SPECIALNi FUNKCE

SMEROVEHO CHARAKTERU

K zakladnim tvarovym kédim patfi Sipky
komunikujici o riznych jevech smérové
povahy. Méné gramotni lidé uzivaji libovolné
tvary Sipek pro libovolné smérové jevy,
gramotni dokazou pomoci nékolika typt
Sipek rtizné smérové jevy rozliSovat.

Je to podobné, jako pfi komunikaci s malou

a velkou slovni zasobou.

celkova uroveil u soucasné populace ponékud klesa. Pritom vyuka vizualni komunikace naro¢néj-
$iho — uméleckého — typu by ji mohla naopak podporit. Zaklady praktické vizualni komunikace se
vSak ve Skolach v podstaté neudi. Vét$ina obort lidské ¢innosti sice seznamuje své studujici s mensim
souborem grafickych prvki, které uziva, nikdo v8ak neuci obecnou gramatiku tohoto typu komunika-
ce, kterd podobné jako jazykova gramatika umoznuje komunikovat mnohem funk¢néji, tedy presnéiji
a s vétSim spektrem jemnych vyznami. Velmi malé procento populace proto znd obecny barevny
a tvarovy kod, doplrikové barevné kddy nebo tvarové rozliSovani Sipek pro rtzné typy smérovych
jevi, stejné jako malokdo vi, Ze zdkladni grafické symboly pro laickou i profesni komunikaci jsou me-
zindrodné unifikovany normami ISO. Skolni vyuka vizualni gramatiky by méla spadat do tradi¢niho
predmétu ,vytvarna nauka“, kde by po sezndmeni se zdkladni praktickou gramatikou tvarti a barev

tvorbu, neZ na vnimani sdéleni jinych autort.

Gramatika praktické vizualni komunikace zaznamenala zasadni rozvoj spojeny s globalizaci ve dru-
hé poloviné 20. stoleti. Byly tak vytvoreny predpoklady pro mezindrodni komunikaci prekonavajici
jazykové bariéry. Ve vyzkumu gramatiky se pomérné hodné angazoval také International Institute
for Information Design, ktery mé pobocku i v Ceské republice. Teoretické poznatky byly od 60. let do
konce 20. stoleti publikovany, byt ne vzdy dostatecné komplexné, v nékolika ojedinélych knihach?,
které se ov§em laikim snadno na pultech prodejen ztratily mezi mnozstvim atraktivnich sbornikt
o estetice grafického designu.

NEKOLIK PRiIKLADU

Po obecnéjsi charakteristice si uvedme nékolik vice ¢i méné konkrétnich prikladd.
Inteligentni design a architektura:

— umoznuje nebo dokonce podnécuje rliznorody pohyb a dostatecnou fyzickou zatéz
(pro podnécovani jsou k dispozici organiza¢n{ a komunika¢ni metody)
— respektuje rozmérovou pfijatelnost pro rizné velikosti postavy
— umoziiuje dynamické sezeni i v ekonomicky uspornych feSenich
— respektuje psychické zony jedince a potfebu pocitu bezpeci
— nevynucuje vynaloZeni extrémni sily v nepfirozenych polohach
— umoziiuje prirozené formy komunikace
— umoziiuje snadny pristup k rozhodujicim informacim
— pouZiva Citelné a srozumitelné formy komunikace
— u softwaru zajistuje jeho prizptisobeni méné schopnym uZivatellim, ne naopak, jak je béZné
— umozZiiuje pfirozenou mentalni zatéZ a omezuje neptirozenou
— umozZiiuje hmatovy, zrakovy ad. kontakt s pfirozenymi materialy
— umoZiiuje nezkresleny zrakovy kontakt s venkovnim prostfedim, zejména se zeleni
— umozZiiuje snadny pristup do venkovniho prostredi, ¢i alespon dil¢i kontakt otevienym oknem
— podporuje udrZeni a posilovani vlastni schopnosti termoregulace téla
— umoziiuje hygienické uZiti z hlediska infekci
— nezatézuje prostredi zvukovym, svételnym nebo informac¢nim smogem
— umoZiluje vyuziti pfirozeného svétla ve dne a kvalitniho umélého svétla mimo den
— respektuje prirozené biorytmy ¢lovéka a ptirody
— vytvari prostor pro psychickou odli$nost riznych typt lidi
— smérfuje k energetické a materidlové Setrnosti
— je projektovan pro dlouhou Zivotnost umoznénou mj. i pribéznou levnou udrzbou
— nemd vztah k povrchnimu ani skute¢nému luxusu
— v pripadé oball potravin umoznuje dostatecnou vizualni kontrolu kvality a mnozstvi obsahu
— pri Upravé potravin podporuje udrzeni vyZivné kvality
— v odivani podporuje prirozené potreby téla z hlediska vzdusnosti, termoregulace, ochrany ad.
— nezatézuje prostredi chemicky ¢i Skodlivym zarenim
— organizacné a informacné aj. podporuje ohleduplnost v socidlni interakci
— svym vnéj$im vzhledem usnadnuje pochopeni vnitfnich funkci

atd.



ZAKLAD JE VE VYUCE

Zaklad profesionality stavici na inteligenci by méla vytvaret kvalitni vyuka rozvijejici jednotlivé
typy operacnich schopnosti mozku a propojujic je s potfebnymi znalostmi véetné vizualni gramati-
ky. Nejvétsi nedostatky bézného pristupu k vyuce designéru a architektd jsou dvojtho typu. Jednak
jde o nevyvazenost zastoupeni jednotlivych oblasti znalosti, kdy hodné absentuji pfedméty vedouci
k dobrému poznani uzivatele designu a architektury, jednak jde o nedostate¢né u¢innou pedagogic-
kou metodiku, kterd nevyuziva poznatki kognitivni psychologie.

V béZném spektru prednasek jsou nejvice zastoupeny takové, které se vztahuji k niz$im typim inte-
ligence. K vy33$im typim se vaze ekologie (pfirodovédnd inteligence), sociologie (interpersondlni inte-
ligence)* a psychologie s fyziologii (intrapersonalni inteligence) Priznejme si, které z téchto véd maj
vyrazné postaveni na $kolach, jez zname? K nejvys$$imu typu inteligence se pak vztahuje predevsim
etika, kterou je nezbytné ucit v obecné i specializované podobé (profesni etika daného oboru) a také
procvicovat v semindrnich diskusich a pisemnych pracich. Zejména na $kolach architektury si ti, kdo
koncipuji vyuku, stéZuji na preplnénost ucebniho planu a maji problém, kam chybéjici predméty
zafadit. Z hlediska duleZitosti v3ak jisté znalost ¢lovéka, kterému je prace designéra nebo architekta
urcena, je rozhodujici. Pak je moznd otdzkou, co z dané naplné vyuky vyradit.

V soucasnosti je slySet dva diskusni nazory na to, co je dulezité pri odborné profesni pripravé ucit a co
nikoliv. Jedna strana fik4, Ze absolventi musi prichazet do praxe se znalosti aplikaci, které jim ihned
umozni se s realitou dobfe vyrovnat. Jini, uvazlivéjsi podotykaji, Ze to, co praxe donuti ¢lovéka auto-
maticky si osvojit, neni prili§ nutné ucit ve $kole a naopak. Soucasna praxe rozhodné neumi seznamit
absolventy s charakterem lidského organismu a ¢eské prostredi pak s hodnotami profesni etiky.
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Schéma koncepce vyuky Vysoké skoly
designu v némeckém Ulmu jiz prozrazuje,

Ze ve vyuce nechybély predméty PropuCT
DEsIGN
jako je filosofie, sociologie, psychologie

vnimani nebo ergonomie.
VisuAL

COMMUNICATION
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Profesni etika propojuje mnohé. Ekonomiku, ekologii, ergonomii ad. Uvaha o jeji vyuce formou dis-
kusnich semindrd, kterych by se ucastriovalo najednou nékolik pedagogd, je aktudlni i proto, Ze na
Skolach znac¢né chybi propojeni jednotlivych vyucovanych predmétl. Specializovani ucitelé si pred-
naseji svij obor Casto bez znalosti dalsi skladby predméta a studenti nemaji dostatek zkuSenosti na
mezioborové propojovani poznatkd. Vysokoskolsky vyukovy systém ateliérd by to mohl r'esit tema-
ticky komplexnimi diskusemi nad praktickymi ukoly, ale vétSinou, jak zndmo, to nedokaZe. Zaujatou
vyménu nazorll rdznych odbornikd nemiize koordinovani samotné studentské diskuse vedoucim
pedagogem ateliéru nahradit.

Psychologické poznatky pro opravdu uc¢innou vyuku jednotlivych predméti Ize shrnout uz vytéenym
zndmym porekadlem: Co ¢lovék slysi, to zapomene, co vidi a pripadné si osahd, to si zapamatuje, co
si vyzkousi, to pochopi. Ani dnesni audiovizualni technika s prostorovymi animacemi nemuZe mit
takovy efekt, jako komplexni vyzkouSeni funkce néjakého produktu nebo interiéru stavby. Nehledé
k tomu, Ze audiovizudlni material promitany pfi pfedndskach ma ¢asto velmi nepresvédc¢ivou uroveti,
a mnohdy i slabou technickou kvalitu. Pro vyuku o lidském téle je nezbytny celostni osobni prozitek
vyzkouSeni mnoha jevi. K tomu mohou dobfe slouzit vyukové laboratofe ergonomie, které umozni
prezentovat vice opravdu ukazkovych problémi v kratkém case, nez je mozné napt. pri exkursich se
studenty do riznych realnych prostredi.

Presto, Ze podnétny nastup ke zméné skladby predmétli i forem jejich vyuky jsme mohli sledovat
jiz v mezivaletném obdobi na proslulém Bauhausu, dodnes na vétsiné Skol architektury a designu
k opravdu zasadnimu posunu nedoslo. Vyjimky, které trochu potvrzuji pravidlo, nejsou jednozna¢nymi
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Posledni dobou pfibyvaji ve vyuce marketingova

témata, ale esi uzivatele jen z povrchniho hlediska.
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Na Bauhausu pfi vyuce prirozené jiz pracovali
se stylizovanou lidskou figurou, neméli vsak
jesté k dispozici vysledky ergonomickych
vyzkum. Znalosti o ¢lovéku, jak ukazuje
schéma vyuky Bauhausu, zahrnovala do jisté

miry nauka o pfirodé.

priklady jako spiSe dobrymi podnéty k nezbytné diskusi. Je to tfeba uzndvana Vysoka $kola designu
v Ulmu ve svém obdobi 50. a 60. let 20. stoleti nebo méné zndma dne$ni podoba Akademie vytvarnych
uméni v Krakoveé.

INTELIGENTNIi DESIGN A ARCHITEKTURA SE NEOBEJDOU BEZ INTELIGENTNiHO UZIVATELE

Trzni mechanismus limituje vznik i $ifenf inteligentniho designu a architektury specifickymi faktory.
Pokud totiZ neni vytvafena dostate¢né silnd poptavka, ekonomické i dalsi socidlni mechanismy doka-
Zou zabranit pronikani inteligentnich reSeni do Zivota a podpori naopak povrchni komfort. Vyzkumy
ergonomické laboratore Muzea uméni a designu BeneSov poukézaly na mnoho konkrétnich ¢eskych
situaci, kdy nedostate¢na naro¢nost nasi vefejnost byla hlavni brzdou rozvoje a $ifeni skute¢né kva-
lity. Trzni mechanismus toho dokdze pfimo alibisticky zneuzivat napt. i tak, Ze podnécuje formalni
prizkumy nazorl vefejnosti, na které se potom vymlouva. Jeden z nich se tfeba tykal pfani PraZzant
z hlediska volby materidlu uZitého pro sedadla nové tramvaje Skoda forCity. ,Lid“ zvolil dievéné, ale
ted cestujici opravnéné kritizuji dopravni podnik za jejich nevhodné tvarovani, které nepodporuje
stabilitu sezeni. Vnimavéjsi pasazéri pak dopliuji, Ze pti ten¢im obleceni, zejména na jare a na podzim
sedadla nepfijemné chladi. Podobnych negativnich pfipadl by se dala uvést fada i z Ceské Zeleznic¢ni,
autobusové nebo letecké dopravy.

Proto je nezbytné stale opakovat, Ze neopomenutelnym pilifem trzniho mechanismu musi byt odbor-
nd kritika sméfovana k laické vefejnosti, kterou vzdélava na pottebnou troven. Sila této publicistiky
ov§em musi byt zna¢nd, aby vyvaZila silu komer¢ni reklamy, kterd vétSinou pracuje pro opacné kva-
lity — komfortu povrchniho. Z psychologického hlediska nejde o pfekvapivy jev, ale pfi dostatecné
reklamni masazi si cestujici viibec nemusi v§imnout nedostatkll skute¢ného komfortu a naopak miize
mit silny pocit, Ze si krdsné uziva komfortu povrchniho (obcerstveni, internet, klimatizaci, kourova
skla atd.). Podobné, jako dokdze reklama pfimét neinformovanou verejnost, aby kupovala, co nepo-

trebuje a vytvarela aktivity, které pro ni nejsou prinosné.

ZAVEREM

Co je tedy charakteristické pro inteligentni design a architekturu? Predevsim dostatené komplexni rese-
ni jejich vazeb k ¢lovéku, spolecnosti a prirodé. Za urcitych okolnosti by stacilo uvést jen vazby k ¢lové-
ku (lidskému organismu), nebot ty v sobé zprostredkované obsahuji i poZadavky na kvalitu socidlniho
a prirodniho prostfedi. Potfeby lidského organismu je nutné zdlraziiovat i proto, Ze byvaji zatim pri

né oborovou nevyvazenosti vzdélani designéri a architektd, tak profesni nevyvazenosti tvirc¢ich tym.

Jednotlivé faktory komplexniho reSeni maji pak byt u inteligentnich projektd a realizaci citlivé vyva-
Zeny prostrednictvim duchovni inteligence, kterd umoznuje optimalné aplikovat socidlni i environ-
mentalni etiku.

Jak prosadit podminky pro inteligentni feSeni projektl v praxi? Jednak zkvalitnénim legislativy, aby
ergonomické kvality byly sledovany alespon tak, jako ekologické. Déle zkvalitnénim vybéru studentt
testovanim pri prijimani na $koly a vyvazenim struktury profesni pripravy, kde musi predméty se-
znamujici s fungovanim lidského téla hrat rovnocennou ulohu s ostatnimi, nebo dokonce dominovat.
Také vyuzitim pravidel profesni etiky architektd a designért, kdy prace nevychdazejici z dobré znalosti
organismu ¢lovéka budou s odsudkem vnimany jako neprofesiondlni. Stejné tak je velmi potfebna
dobra uroven celostniho hodnoceni drobnych produktt a staveb, tedy kvalita odborné kritiky. Teo-
retici se musi naucit vice prekondvat nezvyk mezioborové tymové spoluprace, zejména ve vztahu
spole¢enskych véd s prirodnimi.

Z hlediska terminologie je dobre, Ze se v posledni dobé v ¢eském prostredi prosazuje pro oznaceni
samocinnych digitalnich produkti slovo ,chytry“, které se evidentné vaze k radové nizsi kvalité, neZ
termin ,inteligentni“. Jak znamo, ,chytrost nejsou zadné ¢ary“. Chytrost je dobry cil pro techniku. Pro
¢lovéka je to mdlo. Tomu prislusi inteligence, kterd diky své nejvyssi formé — duchovni — m4 vztah
k moudrosti. Tu u nezivych mechanismu preci neoc¢ekavame.



