SBIRKA DESIGNU BENESOV 2015
Pravodce sbirkou a expozici designu

Muzea umeéni Benesov

Pracovni verze z roku 2015.
Dnes je jiz k dispozici upravena a rozSifena verze,
ktera zanedlouho tento text z roku 20715 nahrad..



Design je legracni slovo.

Nekteri lidé si mysli,

Ze design znamena, jak véc vypada.
Ale pochopitelné, kdyz jdete hloubéji,
tak to spi$ znamena, jak ta véc funguje.
Abyste néco opravdu dobfe navrhli,
musite to pochopit.

Musite se tomu opravdu dostat pod kuzi.
Vyzaduje to vasnivé zaujeti,

abyste néco pochopili skrz naskrz,
musite to dlouho pfezvykovat,

ne jen tak rychle spolknout.

VétSina lidi na to nema dost trpélivosti.

Steve Jobs, Wired, unor 1996



PRACOVNI VERZE

PRO STUDIINI UCELY
LEKTORU MUZEJNICH EXPOZIC
A BADATELU V DEPOZITARICH

Material dosud neproSel
jazykovou a grafickou upravou.

dosud chybi

kompletni popisky ilustraci
metodické komentare k ilustracim
nahrada technické fotodokumentace
profesionalni fotografii
chronologické fazeni pFiristkd sbirky






UvoD
MUZEJNi EDUKACE

INSPIRATIVNI MYSLENKY

(Jana Claverie, Milena Lamarova, S. Woods,
Ettore Sottsass, Pavla Melkova, Henry Petroski,
Jan Michl, David Pye, Bryan Lawson,
Donald A. Norman, Victor Papanek)
INTELIGENTNI DESIGN

Estetika

Prakticka funkénost, efektivita

Ergonomie

Ekologie

Ekonomika

Inteligentni design

Pocitac to (sam) nevyresi

A graficky design?

Komunikaéni analyza

Design s pfesahem

Etika

Kvality a vyvoj

Original a kopie v designu

Autorsky tym, jeho zodpovédnost a prezentace
Inteligentni design a svoboda

A inteligentni uzivatel?

Znaceni kvalit designu

Nejaktualngjsi oblasti designu soucasnosti
DESIGN A PROFESNI ETIKA

DESIGN A MATERIALY

BARVY PANTONE

LABORATOR ERGONOMIE

JAK (NE)VYSTAVOVAT DESIGN
KONCEPCE A HISTORIE SBIRKY
VYSTAVY A VYVOJ STALYCH EXPOZIC
IKONY CESKEHO DESIGNU

SBIRKOVE KOLEKCE DESIGNU

Domaci potifeby

Zvukové prehravace a nahravace
Pfenos zvuku a obrazu
Fotografie a film
Elektroinstalace

Svitidla

Kancelarska a vypocetni technika
Telefony

Stolovani

Cajovy servis

Sedaci nabytek

Doplrikova kolekce nabytku
Détskéa hracka

Kyé¢

Cesky (?) suvenyr

Statusové predmeéty

Sperk a dekorace

Tuzky, bryle a hodinky

Mince

Liturgické predméty

Design hromadné dopravy
Auta a individualni doprava
Obaly potravin a dalSi
Néapojové obaly

Obaly ¢aje

Obaly fotografickych materialQ
Balici papiry a nakupni tasky
Fenomén Apple



Fenomén Artél

Fenomén bakelit

Fenomén Bauhaus

Fenomén Botas

Fenomén Fun Explosive

Fenomén lkea

Fenomén Meopta

Fenomén MM-cité

Fenomén Moser

Fenomén Narex

Fenomén Polaroid

Fenomén Simax

Fenomén Tescoma

Fenomén Thonet a TON

Fenomén Vitra

SBIRKOVE KOLEKCE GRAFICKEHO DESIGNU
Identifika¢ni priikazy a elektronické karty
Informacni tabule

Jidelni listky

Jizdenky a vstupenky

Kalendare

Knihy a dalSi publikace

Mapy a dopravni schémata

Navstivenky

Novorocenky

Obaly nosi¢u audiovizualnich nahravek
Periodika

Plakaty

Pohlednice

Pozvanky

Samolepky

Socialni reklama

Svaté obrazky

Symboly, logotypy a znacky

Ucebnice, seSity, omalovanky, ilustrace pro déti
Telefonni seznamy a jizdni fady

Vyro&ni zpravy

OSOBNOSTI ZASTOUPENE VE SBIRCE
OSOBNOSTI CESKEHO GRAFICKEHO DESIGNU

MALY POPULARIZACNI SLOVNICEK
DESIGN V MUZEJNI MEDIATECE
DESIGN SHOP

PRO SBIRKU DESIGNU HLEDAME

OMLUVA
Nékteré kapitoly o jednotlivych kolekcich sbirky jsou rozSifeny zatim jen formou
chronologicky neupraveného dodatku.






UVODEM

Sbirka a expozice designu Muzea uméni a designu v BeneSoveé i systém prace s nimi se po vice nez dvacetileté
existenci vyvinuly do stavu, ktery si zaslouzi samostatny podrobnéjsi popis. Pfichdzime proto s touto publikaci,
ktera je predkladana vefejnosti postupné, podle pracovnich a finan€nich moznosti muzea. Nyni jde o ftreti
dopInéné a dale rozSifené vydani, které ovSem stale jesté nelze povazovat za definitivni.

Tak jako prvé a druhé vydani i toto stale jeSté predstavuje pracovni verzi pouzitelnou coby zakladni pfiru¢ka pro
badatele navstévujici muzeum a lektory, ktefi provazeji expozicemi vefejnost a pFipravuji rGzné vyukové
programy, zejména pro Skoly, v€etné uméleckych. Struéné texty a popisky bohaté fotografické dokumentace jsou
vzhledem k jesté pokra€ujicimu vyzkumu nekompletni. Tato verze by v8ak méla byt pro snaz8i dostupnost
odborné verejnosti publikovana jiz také na webu.

Definitivni verze by jiz méla byt co nejvice kompletni a bude proto urCena i navstévnické verfejnosti. Méla by
obsahovat také rejstfiky a bude recenzovana. Pfedpokladame vsak, Ze pfi jejim vydani nebudou jesté k dispozici
finanéni prostfedky ke SpiCkové grafické upravé a kvalitnimu polygrafickému zpracovani.

Jiz od prvého vydani v8ak véfime, Ze textovy a obrazovy materidl pfispéje k lepSimu vyuziti nadeho sbirkového
fondu uzité tvorby. Z divodu zasadni spoleéenské potfeby muzejniho vzdélavani by podobna sbirka méla byt
k dispozici v kazdém regionu, ale ve skute€nosti je v eském prostoru zatim spiSe vzacnosti.

Na ulohu muzejniho vzdélavani je totiz tfeba nahlizet ponékud dynamictéji ve vztahu ke stavu a vyvoji sou¢asné
civilizace. Vyzkumy sociologli a pedagogl naznaduiji, ze vzdélavani se ze Skol ¢aste¢né pfesouva do mimoskolni
oblasti. Jednou jeji €asti je audiovize vCetné internetu. Ty vSak trpi nemoznosti pfimého kontaktu Cloveéka se
studovanym materidlem, jaky je podle psychologu dulezitou podminkou porozumeéni funkénosti. V tomto sméru
oplyvaji muzea a podobné i védeckotechnické parky velkou konkurenceschopnosti.

Poctiva sluzba samotnému uméni v muzeich je sice jednou z dobrych vzdélavacich cest, ale nemGze dnes byt
hlavni, natoz jedinou. Zatimco u volné tvorby se ma muzejni vzdélavani dotykat spiSe otazek vztahu jedince
k pfirodé, spole¢nosti a hlubSim hodnotam Zivota, uzita tvorba nezbytné vyzaduje diskuse nad fadou praktickych
problému designu, které jsou v bézném Zzivoté opomijeny, mj. pro neznalost jejich podstaty. Jim se vénuje uvodni
Cast této publikace, aby bylo hned z po¢atku zfejmé, o jaky hodnotovy systém se ma optimalné v muzeich opirat
zajem o uzitou tvorbu. Z ného pak pfirozené vyplyvaji akviziéni a vzdélavaci koncepce.

Mgr. Tomas Fassati, feditel muzea



