MUZEUM UMENI A DESIGNU BENESOV — SBIRKA GRAFICKEHO DESIGNU — UCEBNICE, SESITY, OMALOVANKY

UCEBNICE, SESITY, OMALOVANKY, ILUSTRACE PRO DETI

Uvodni prezentace sbirky grafického designu patfi sérii $kolnich sesit(i a poznamkovych blok(, ugebnic & omalo-
vanek, které silné ovliviiuji vizuélni kvality nadeho pracovniho prostfedi a maji vliv na kultivaci vizualni vnimavosti
Skolni mladeze i dospélé populace. Plati zde modifikace Uslovi znamého z architektury, ze feSeni vchodu do
paneléku je do jisté miry dllezitéjSi nez kvalita projektu narodniho divadla. Pro ¢eské uzemi je charakteristické,
Ze za totality dokazaly mnohé z kvalit bézného grafického designu uhlidat znamé komise fondu vytvarnych ume-
ni, ale po roce 1990 vtrhl do této oblasti podbizivy amatérsky dekorativismus, ktery ma protivahu jen v mensinové
produkci reklamnich materialti vyspélejsich firem. Uhledné poznamkové bloky jsou také znamy z propagaéni
produkce muzei uméni. Obalka inteligentniho Skolniho seSitu je stfidma, az stroha, aby nerozptylovala pozor-
nost pfi vyu€ovani a nekazila vkus, ktery se nékdy ve Skolach snazi pedagogové kultivovat. Styl ilustraci uebnic
je idealni pfileZitosti k prezentaci vkusnych aktudlnich forem vizualni tvorby, které mohou i pfi absenci vytvarné
vychovy plnit dalezitou vychovnou funkci.
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Castymi garanty vkusné produkce poznamkovych blokii jsou galerie (Galerie Rudolfinum, Bauhaus Museum).
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Ukazka amatérskych pocitacovych hratek vyrobct seSitt
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V Ceské nabidce se setkame prevazné bud’ s naivnim amatérskym feSenim (nahofe) nebo kycem,
ktery ma vliv na zpoZdéni nebo dokonce zastaveni vyvoje vizualni vnimavosti déti a mladezZe (dole).

Historické konzervativni, avSak neproblematické feSeni Skolnich seSitt uzivané az do 60. let 20. stoleti
a navazujici bézné, z dnesniho pohledu az zazrac¢né kvalitni feSeni ze 70. let 20. stoleti.
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V ukézce omalovanek se setkal znamy problém barevnosti ilustraci s tymz problémem u hracek.
Na horni dvojici ilustraci vidime uZziti realné barevnosti, byt v pestfejsi podobé. Stavebnice, multikara a viacek
vSak jiZz zabihaji do samoucelné strakatosti, ktera jde proti uZitecnému viemu kompaktnosti produkt,
&i zvyraznéni specifické funkénosti jejich jednotlivych &asti. Reseni vychézi z lidového predsudku,
Ze pro déti je nejlepSi barevna pestrost a vSe ostatni je zanedbatelné.




